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KARTY KLASYCZNE - wrozenie i magia °

Alaric Albertsson przywraca czarownicom zapomniang sztuke
magii i wrézenia z kart, ktdra od wiekdw stanowi czesé naszego
rgemiosta. Prowadzqc nas przez historig tej praktyki, rozwiewa mity
i bledne wyobrazenia, dzieli si¢ ezoterycznymi teoriami o Zywiotach
i ¢yfrach, a co najwazniejsze — przedstawia nam jej praktyczne
zastosowania. Ten zaufany medrzec i mistrz magii pozwala nam
czerpal wiedze¢ oraz przekazuje nam wazny element spuscizny
wspdlczesnych czarownic.

— Christopher Penczak,
autor serii ksiazek Temple of Witchcraft
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Wstep

Sortilegia, rozrzucanie lub losowanie przedmiotéw wykorzystywa-
nych do wrézb, jest najpowszechniejsza forma dywinacji. Pierw-
sza metoda, ktdrej si¢ nauczylem w 1971 roku, wykorzystywata
zwykle karty do gry. Nikt wtedy nie znat Tarota. Zestawy tych
kart byly bardzo rzadkie i trudno dostepne, az firma U.S. Games
zaczela reklamowad §wiezo wyprodukowang tali¢ Ridera-Waite’a.
Nie byto tez zadnych sklepéw New Age. Wzorem $redniowiecz-
nych czarownic, ktére polegaly na kottach i miottach, musielismy
radzi¢ sobie z przedmiotami codziennego uzytku.

Nie oznacza to, ze bylismy kompletnie pozbawieni wszelkich
zrédel. Biblioteki i ksiegarnie dysponowaly inspiracja za posred-
nictwem dziet autoréw, takich jak Paul Huson, Louise Huebner
czy Sybil Leek. Szczegblnie Huebner podkreslata rolg kart jako
narz¢dzia magii. Rozktad z dwunastu kart przedstawiony w tej
ksigzce jest adaptacjq jej wersji z ksiazki Power Through Witchcraft
(Nash Publishing, 1961). W tamtych czasach nasze czarownictwo
opierato si¢ wytacznie na zwyczajnych przedmiotach: kartach do
gry, $wiecach czy garsci soli. Dopiero za parg lat mialem przejs¢
pierwsza formalng inicjacje, a potem kilka kolejnych. Jednak po-
wodem mojej najwickszej dumy byto otrzymanie tytutu gesitha
Seax w 1975 roku. To byla nowa tradycja bez korzeni w prze-
szfo$ci. Poprowadzita mnie droga duchowosci anglosaskiej, ktéra
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podazam do dzi$. To z kolei przywiodto mnie do zglebiania wie-
dzy o staroangielskich runach, grupie symboli wykorzystywanych
w magii, wrézbiarstwie i pismie. Odnalaztem wielka wartos¢
w runicznej dywinacji. Niemniej nawet dzis, kiedy potrzebuje
wgladu w jakas sytuacje, siggam po tali¢ tradycyjnych kart.
Dlaczego? Poniewaz na tym etapie karty lepiej mi stuza.

Kazdy zestaw symboli jest pewnego rodzaju jezykiem i, tak
jak kazdy jezyk, ma ograniczone stownictwo. W wigkszosci form
sortilegii stowa — symbole — maja bardzo szerokie znaczenie, lecz
istnieja wéréd nich koncepty, ktére tatwiej wyrazi¢ niz inne.
Z tego powodu osoby pracujace z Tarotem uzywaja tylko jed-
nej lub dwoéch ulubionych talii. Wizerunki umieszczone na tych
kartach lepiej do nich przemawiajg. Jezeli mam jakie$ pytanie do-
tyczace duchowosci lub rozwoju osobistego, szukam odpowiedzi
w runach. Jednak w przypadku bardziej przyziemnych kwestii
najczesciej zwracam si¢ do kart.

Tak, mam tali¢ kart Tarota, jednak nie jestem w tym zbyt
dobry. Z biegiem lat przekonatem si¢, ze moje zdolnosci parap-
sychiczne reaguja lepiej na bardziej abstrakcyjne symbole niz na
konkretne wizerunki.

Inng kwestia, ktéra si¢ wylonita z uplywem czasu, byta moja
$wiadomo$¢ schematu interpretacji kart. Kiedy przedstawiono
mi t¢ technike dywinacji, musiatem zapamigta¢ znaczenie kazdej
karty, przy czym ich znaczenia réznily si¢ w zaleznosci od Zrédta.
Za tym wszystkim kryly si¢ schematy, ktére zaczynatlem powoli
rozpoznawac, na skutek czego poszerzaio si¢ moje zrozumienie
magii, co z kolei utatwiato mi identyfikacje tych schematéw. Kar-
ty odzwierciedlaja potaczenie zachodniej teorii o Zzywiotach z pod-
stawowa numerologia. Zrozumienie tych schematéw jest znacznie
tatwiejsze niz zapamigtanie poszczeg6lnych znaczen pigédziesigciu
dwéch réznych kart.
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Na kartach tej ksiazki dziel¢ si¢ z tobg moim zrozumieniem
dywinacji. To bedzie wymagato od ciebie nieco wysitku i prakey-
ki, lecz uwazam, ze niebawem uznasz, iz karty sa wzglednie tatwe
w interpretacji, kiedy zrozumiesz schematy zywiotéw i numerolo-
gii. Dobry jasnowidz powinien opanowa¢ kilka metod postrzega-
nia sit ksztattujacych przeznaczenie, a dywinacja z kartami do gry
to metoda, ktéra z czasem dowiodta swojej skutecznosci. Szczerze
moéwiac — byla to jedyna metoda, jaka stosowatem przez kilka lat
i bardzo dobrze mi si¢ przystuzyta.

Chcialbym podzigkowa¢ kazdemu, kto przyczynit si¢ do po-
wstania tej ksiagzki. Specjalne podzigkowania naleza si¢ mojej
redaktorce nabywajacej, Elysii Gallo oraz mojej redaktorce pro-
wadzacej, Andrei Neff. Dzi¢kuj¢ réwniez Kevinowi Brownowi,
utalentowanemu twércy oktadki, projektantce produkcji, Don-
nie Burch-Brown oraz kazdemu, kogo nazwisko nie pojawito si¢
na oktadce, mimo ze ich wktad w powstanie ksiazki byt bardzo
istotny.

Zywie szczera nadzieje, ze ksiazka Karty klasyczne — wrézenie
i magia poprowadzi cig, czytelniku, wspaniala $ciezka dywinacji
i magii. Wez swoje karty, zaufaj wlasnej intuicji i podtrzymuj ma-
gi¢ Zywa.

laricr Fbeiton



Jeden

Dlaczeqo karty?

Pierwsza metoda dywinacji, jakiej si¢ nauczytem, wykorzysty-
wala tali¢ kart. Tak, tych zwyczajnych, tradycyjnych kart do gry.
Uzywatem ich w ten sposéb na dlugo, zanim ustyszatem o Ta-
rocie i musial mina¢ kolejny rok, zanim odkrytem runy. Lubi¢
pracowa¢ z runami i odkrywaé ich tajemnice. Dla mnie runy to
$wigte symbole, a dywinacja to tylko jeden ze sposobéw mojej
interakgji z nimi. Tak jak wielu wspétczesnych pogan, znam Ta-
rota i jego symbolike. Istniejg réwniez inne zbiory symboli sto-
sowane do dywinacji, czgsto bazujace na starozytnych alfabetach
oraz pozornie nieskoriczona réznorodnos¢ talii wyroczni. Kiedy
jednak pragne otrzymad odpowiedZ na jakie$ pytanie lub cheg
opracowa( zaklecie najlepiej wyrazone poprzez symbolizm kolo-
réw kier, karo, trefl i pik, najcz¢sciej siggam po tali¢ tradycyjnych
kart do gry.

Niekt6rzy ludzie wierza, ze karty do gry sa wspdlczesng sztucz-
ka pozbawiong wszelkiej tresci oraz bez zadnego oparcia w tradycji.

13
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To nieprawda. W rzeczywistosci karty do gry mogg by¢ jednym
z najbardziej tradycyjnych, dostgpnych dzi§ narzedzi magii.

Dlaczego? Poniewaz dla wigkszosci ludzi na przestrzeni dzie-
jow to wlasnie zwyczajne rzeczy, przedmioty fatwo dostgpne, byty
wykorzystywane do magii i dywinacji. Mieszkaicy europejskich
wsi nie mieli dostgpu do rytualnych mieczy, kart Tarota ani egzo-
tycznych zi6t. Mieli za to zwyczajne noze, krwawnik, stawy oraz
jeziora i ze wzgledu na t¢ ogdlng dostgpnos¢ stanowity one ich
narz¢dzia do poszukiwania wplywéw przysziosci. Uzywali po-
wszechnych przedmiotéw, a co jest bardziej powszechnego niz
talia kart do gry? Nawet zanim zacz¢to je produkowaé masowo,
bylyby tatwiej dostgpne dla wigkszosci ludzi niz Tarot, gdyby
istnial. Dzisiaj takie karty sq sprzedawane dostownie wszedzie:
w supermarketach, na stacjach paliw i w dyskontach. Najprawdo-
podobniej masz gdzie§ w domu przynajmniej jedna talig.

Wspdlczesne czarownice na ogét unikaja tych kart, poniewaz
nie postrzegaja ich jako starg tradycj¢. Jednak ze stosowaniem kom-
puteréw, samochodéw i telefonéw do komunikacji czy budowania
swojej prakeyki magii nie maja juz problemu. Czarownice (i inni
ludzie parajacy si¢ magia) uzywaja dzi§ wielu réznych narzedzi,
ktére sg powszechne, mimo iz nie sa zakorzenione w wiekowej tra-
dycji. Kiedy gotujg eliksir i zaparzam ziofa, korzystam z kuchenki
elektrycznej, za§ moi praprzodkowie wykorzystywali do tego ko-
tly zawieszone nad paleniskiem. Na obchody nocy $wigtojanskiej
jade samochodem sam lub z przyjaciétmi, zamiast wierzchem czy
bryczka. Kiedy zatem potrzebuje odczytu lub rzuci¢ zaklecie, sie-
gam po tali¢ kart, tak jak siggnatbym po kazde inne narzedzie.
Wykorzystuj¢ te narzedzia i urzadzenia, ktére mam pod reka.

Fakt, iz karty do gry sa powszechne, nie oznacza, ze nie sg
zwiazane z zadng tradycja. Gra w karty ma réwnie dtuga i presti-
zowg historie, jak Tarot.
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Krotka historia kart

Karty do gry przybyly do Europy w XIV w. prawdopodobnie
za po$rednictwem suftanatu mameluckiego, rzadu panujacego
w Egipcie i czgéci zachodniej Arabii od XIIT do XVI w. Weze-
$niej byly uzywane od stuleci w innych cz¢$ciach §wiata. Pierwsze
karty do gry zostalty wydrukowane w Chinach podczas pano-
wania dynastii Tang. Te najwcze$niejsze talie stworzono w IX
w. za pomocg druku drzeworytowego. Nie mialy koloréw ani
numeréw, lecz zanim gra w karty zawedrowata na zachéd przez
Persj¢ i Egipt do Europy, ewoluowaly w talie z czterema kolorami
podobnymi do tych, ktére znamy dzis. Egipskie talie sktadaty
si¢ z dwunastu blotek i trzech kart figurowych, podobnie jak
wspdtczesne talie z ta réznica, ze karty z figurami przedstawiaty
raczej abstrakcyjne projekty niz wizerunki ludzi. Mogto to by¢
podyktowane islamskim zakazem przedstawiania wizerunkéw
istot zywych.

Pierwsze europejskie talie zawieraly kolory: monety, kieli-
chy, kije do polo i miecze. Kije do polo szybko przeksztalcity sie
w patki tudziez maczugi, gdyz polo nie byto wéwczas popularnym
sportem w Europie. Symbole tych czterech koloréw ewoluowaly
i przeksztatcaly si¢ w rézne wizerunki w zaleznosci od regionu.
Duzisiejsze karty wystepuja w réznych formach, ktére mozna po-
grupowa¢ do ogdlnych kategorii: francuskiej, facifiskiej i germari-
skiej. Wspdtczesne tradycyjne karty do gry uzywane w Stanach
Zjednoczonych i Wielkiej Brytanii nalezg do kategorii francuskiej
i do nich bedg si¢ odnosit w tej ksiazce, kiedy bede méwit o ,,tra-
dycyjnych kartach do gry”.

Karty z kategorii facifskiej sg stosowane we Wtoszech
i w Hiszpanii. Réwniez zawieraja cztery kolory, ale za-
miast symboli kier, karo, pik i trefl zobaczymy tam elementy
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przypominajace te z najwczesniejszych talii europejskich: mone-
ty, kielichy, kije (lub patki) i miecze. W pétnocnych Whoszech
w polowie XV w. faciniskie talie kart byty projektowane z do-
datkowymi dwudziestoma dwiema kartami w piatym kolorze
zwanym ,atutem’. Te zmodyfikowane talie nazywano carte da
trionfi, co oznacza ,karty triumfu”, chociaz dzi§ znamy je pod
nazwg Tarot. Najstarszy zachowany zestaw kart Tarota zostal na-
malowany przez rodzing Visconti-Sforza, ktdra wéwczas rzadzi-
ta w Mediolanie. Tak jak naszych wspétczesnych talii — uzywano
ich do gry.

Zestawy kart triumfu byly rzadkie i drogie, lecz ci, ktérzy mo-
gli sobie na nie pozwoli¢, stosowali je zaréwno do gry, jak i do
hazardu. Karty atutowe dekorowano ztozonymi wizerunkami.
Kazda karta byla osobnym dzietem sztuki ukazujacym symbo-
le zwigzane z rzymskim katolicyzmem, takie jak papiez, diabel,
dzieni sadu ostatecznego i tym podobne. Powiazanie kart atu-
towych z Ko$ciolem byto prawdopodobnie dobrym pomystem,
gdyz gre w karty potgpialy zaréwno $wieckie, jak i religijne wia-
dze, a same karty nazywano ,diabelska ksi¢ga obrazkéw”.

Pomimo tego potgpienia karty do gry pozostaly popularng
rozrywka. Mozemy zatozy¢, ze zaréwno karty do gry, jak i Ta-
rot byly od czasu do czasu stosowane w dywinacji. Ta praktyka
nosi nazwe kartomancji, co jest tylko wyszukanym terminem na
okreslenie wrdzenia z kart. Istnieje ogromna liczba ,,-mancji”:
od wykorzystania ognia (piromancji), duchéw (nekromancji),
do zachowania kotéw (ailuromancji). Kartomancja plasuje si¢
w bardziej okreslonej kategorii wrézbiarstwa znanej jako sorti-
legia, czyli ciagniccie loséw. Ta technika uwzglednia dywina-
cje¢ z ko$émi, runami oraz kartami. Praktyka sortilegii wymaga
konkretnego zestawu symboli ciggni¢tych losowo, a nast¢pnie
interpretowanych.
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Mozna praktykowa¢ sortilegi¢ z dowolnym zamkni¢tym ze-
stawem symboli (dywinacja z kartami do gry datuje si¢ na co
najmniej 1540 rok), ale Tarot zaczat nabiera¢ bardziej mistyczne-
go znaczenia dopiero w XVIII w. We Francji pewny protestancki
minister, Antoine Court, spekulowal, ze Tarot wywodzi si¢ z egip-
skiej Ksiggi Thotha. Powiazal tez karty atutowego koloru z dwu-
dziestoma dwiema literami alfabetu hebrajskiego. Eseje Courta
rozbudzily zainteresowanie Tarotem, lecz wcigz nie istniata zadna
realna przewaga wrézenia z tych drozszych i trudnych do zdobycia
kart. Na kartach atutowych widnialy skomplikowane ilustracje,
lecz pozostate cztery kolory nie réznily si¢ zbytnio od innych fa-
ciriskich talii uzywanych we Whoszech. Przykladowo na ¢semce
miecz widniato osiem namalowanych mieczy bez zadnych dodat-
kowych wizerunkéw, ktére moglyby przekaza¢ jakie$ znaczenie
do interpretacji.

To si¢ zmienito na poczatku XX w. dzigki dwém okultystom:
Arthurowi Edwardowi Waite’owi i Pameli Colman Smith. Obo-
je byli cztonkami Hermetycznego Zakonu Ztotego Brzasku i po
jego rozpadzie przeniesli sie do Swietego Rytu Zlotego Brzasku.
Smith byla utalentowang artystka i w 1909 roku Waite zlecit jej
zaprojektowanie wizerunkéw wszystkich 78 kart Tarota. Rok p6z-
niej nowa talia zostata wydana w Londynie przez William Rider
& Son. Znacznie réznita si¢ od swoich poprzedniczek, ponie-
waz na kazdej karcie widniat wizerunek sugerujacy interpretacje.
W talii Ridera-Waite’a zrezygnowano z bezposrednich odniesieri
do chrzeécijafistwa i tym sposobem papiez stat si¢ hierofantem,
a papiezyca wyzsza kaptanka. Ponadto karty przekazywaly bar-
dziej mistyczna symbolike odzwierciedlajaca wplyw Ztotego
Brzasku. Jednak, co wazniejsze, kazdy kolor — nie tylko atutowy
— byt zilustrowany opisowymi wizerunkami ukazujacymi to, jak
ilustratorka i projektant je interpretowali.
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Te wizerunki daty nowej talii Ridera-Waite’a (dzis cz¢sto nazy-
wang Waite-Smith lub Rider-Waite-Smith) przewage nad kartami
do gry i wezesniejszymi taliami Tarota. Jezeli osoba wykonujaca
odczyt nie potrafita zapamigta¢ znaczenia na przyklad dziesiatki
miecz, wizerunek cztowieka rozciagnigtego na ziemi i nadzianego
na miecze bez watpienia wskazywat na co$ niedobrego. Tak jak
karty koloru atutowego — kazda karta w talii Ridera-Waite’a byta
opatrzona wizerunkiem ilustrujacym jej ogdlne znaczenie.

Talie kart Tarota byly wciaz znacznie drozsze niz tradycyjne
karty do gry i trudne do zdobycia. Z biegiem lat Tarot zyski-
wal na popularnosci i dzi§ jest najpowszechniejsza metoda we
wrézbiarstwie.

Po co zatem w ogodle zawraca¢ sobie glowe tradycyjnymi kar-
tami do gry? Oczywidcie sg tafisze niz Tarot, chociaz wigkszos¢
talii Tarota jest w do$¢ rozsadnych cenach. Istnieje kilka innych
powodéw, azeby uzywaé tradycyjnych kart w dywinacji i magii.

Przede wszystkim wykorzystanie ich kryje w sobie egzotyke.
Nie oznacza to, ze sa lepsze, lecz w naszych magicznych spo-
lecznosciach wymagana jest do tego niecodzienna umiejetnosé.
Przyttaczajaca wigkszo$¢ ludzi zajmujacych si¢ wrézeniem z kart
uzywa Tarota albo kart wyroczni. Jezeli pragniesz wyrdznié si¢
z thumu, rozwaz dywinacje z kartami do gry.

Po drugie sam fake, iz te karty nie majg zadnych konkret-
nych ilustracji, moze sprawi¢, ze zdolnosci parapsychiczne fatwiej
si¢ uaktywnia, chociaz to akurat jest kwestia indywidualng. Ze
wzgledu na brak symboliki karty do gry maja wigcej wspélnego
z praktykami wrézbiarskimi takimi jak piromancja (wpatrywanie
si¢ w ogieri) i krystalomancja (wpatrywanie si¢ w krysztaly) niz
z wigkszoscig wspotczesnych talii Tarota. Znaczenia pochodzace
z takich praktyk sa bardziej elastyczne; to, co osoba wpatrujaca
si¢ w ogiert widzi w ptomieniach, nie jest definiowane obrazkiem
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na karcie. W podobnym tonie interpretacja dziesiatki pik moze
by¢ bardziej intuicyjna i dopracowana niz ta oparta na maka-
brycznej ilustracji cztowieka przebitego dziesigcioma mieczami.
Dla niektdrych ludzi wizerunki na kartach wspétczesnych talii
Tarota sg niezmiernie pomocne, lecz dla innych te same ilustracje
mogg ograniczy¢ przeplyw intuicyjnych wrazen.

Ze wzgledu na rzeczony brak ilustracji osoby wykonujace od-
czyt czesto widza inne znaczenia niz te przypisane kartom. Mozesz
ustyszed, ze tréjka kier skrywa dla ciebie specjalne tresci, ktére nie
sa wspomniane w tej ksiazce. To samo moze réwniez zauwazy¢
osoba czytajaca z kart Tarota: znajdzie co$ osobistego i wyjatko-
wego w tréjce kielichdw, chociaz to jest mniej prawdopodobne ze
wzgledu na umieszczong tam ilustracj¢. Poza trzema kielichami na
tej konkretnej karcie, zazwyczaj znajdujg si¢ tam trzy mtode kobie-
ty ukazane (nie zawsze) w taricu. Ogélnie méwiac, projektant talii
Tarota podpowiada nam, jak intepretowaé kazda kartg. Przeciw-
nie ma si¢ sprawa z tradycyjnymi kartami do gry, gdzie dywinacja
moze by¢ bardzo osobistym do$wiadczeniem wlasnie z powodu
braku tych ilustracji. Znaczenie, jakie powiazesz z konkretna karta,
moze nawet zmienic si¢ z czasem wraz z transformacja twojej oso-
bowosci, twojego przeznaczenia oraz kierunku, w jakim podazasz.

Na koniec — tak jak inne zestawy symboli wykorzystywane
w sortilegii, karty do gry méwia wlasnym jezykiem. Jezeli juz opa-
nowate$ jedna z technik dywinacji, rozumiesz, o co mi chodzi.
Symbole runiczne dajg inny rodzaj odczytu niz symbole oghama,
przy czym oba réznig si¢ nieco od odczytu z kart Tarota. Od-
krytem, ze karty do gry zwykle odnosza si¢ do wydarzen i oséb
Z mojego najbliiszego otoczenia, za$ zar6wno runy, jak i Tarot
uwzgledniaja zwykle moje osobiste, wewngtrzne zmiany. Twoje
do$wiadczenia moga by¢ inne, lecz jestem niemal pewny, ze prze-
konasz sig, iz twoje odczyty z kart do gry sa niepowtarzalne.



PiecC

Kier

Kolor kier odzwierciedla chtodny i wilgotny zywiot wody. Wsp6t-
czesna anatomia definiuje serce jako migsieri odpowiedzialny za
krazenie krwi w calym ciele, lecz historycznie serce byto postrze-
gane jako siedziba naszych emocji (prawdopodobnie ze wzgledu
na przyspieszone jego bicie na skutek ekscytacji). Ludzie ,,oddaja
swoje serca’ ukochanym osobom, serca s3 ,tamane” wskutek nie-
uszanowania i nieodwzajemnienia tej mitosci. Emocje ,,plynace
z glebi serca” lub ,serdeczne” sg glebokie i szczere.

Symbol serca jest czgsto utozsamiany z walentynkami i ro-
mantyczng miltoscia, zwiazkami seksualnymi, namigtnoscia
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i zauroczeniem. Jednak emocje wystepuja w wielu formach i sma-
kach. Smutek to emocja. Zimna furia to réwniez emocja. Karty
z sercami ukazuja ogélny stan emocjonalny kwerenta, lecz nie
wskazuja sposobu ukazywania si¢ tych emocji. Kiedy w odczycie
pojawig si¢ kiery, przypatrz si¢ najblizszym kartom w celu wyja-
$nienia. Przy interpretacji kieréw wez pod uwage réwniez wiek
i biezacy styl zycia kwerenta. Dla mlodszego kwerenta singla kar-
ta tego koloru najprawdopodobniej pokazuje romantyczng czu-
los¢, natomiast osobom starszym, szczeg6lnie tym w wieloletnich
zwiazkach, kiery méwig raczej o rodzinnych lub platonicznych
emocjach.
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AS KIER

' Potega + emocja

o

J
Asy wyrazaja ogdlne, lecz potezne koncepty. Kiedy ujrzysz asa

kier, spodziewaj si¢ fali mitosci. Ta karta moze wskazywa¢ romans
i w takim wypadku nacisk jest polozony raczej na aspekt emo-
cjonalny niz fizyczny, seksualny. Mitos§¢ moze wyplynaé z ciebie
lub pochodzi¢ od kogo$ innego. W obu przypadkach bedzie silna
i trwala.

To moze by¢ bardzo towarzyska karta uwzgledniajaca nie tylko
jedna osobg, lecz caly krag przyjacidt. Tutaj czuto$¢ jest bardziej
rozproszona, lecz karta wskazuje godna uwagi poprawe twojego
zycia towarzyskiego. To dobry czas na poszukiwanie i pieleggnowa-
nie emocjonalnych zwigzkéw. W tej interpretacji moze by¢ miej-
sce na romans w tych zwiazkach, jezeli na obecnym etapie zycia
jeste$ na to otwarty. Tutaj réwniez mamy do czynienia z pozytyw-
nymi zwigzkami emocjonalnymi mi¢dzy toba a innymi ludzmi,
niekoniecznie z uwzglednieniem elementu seksualnego. Przyjazi
platoniczna to tez wigz emocjonalna. As kier to mito$¢ — ta ro-
mantyczna i kazda inna.
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v DWOJKA KIER

Kontrast + emocja

Dwojki to zawsze dzikie karty wskazujace co$ nieoczekiwanego.
Dwéjka kier jest czgsto przyjemng niespodzianka. Tak jak inne
dwojki, ta wptywa na najblizsze karty w rozktadzie i w takim kon-
tekécie powinna by¢ interpretowana. Kiedy dwdjka kier pojawi
si¢ obok innej karty w tym kolorze, moze wskazywaé mite, lecz
nieoczekiwane zmiany w twoim zyciu towarzyskim. Jezeli zas uto-
zy si¢ obok karty karo, méwi o podarunku lub rekomendacji od
kogos ci bliskiego.

Istnieja pewne konfiguracje, w ktérych dwdéjka kier bywa
ostrzezeniem. Jezeli pojawi si¢ obok ktérej$ z figurowych kart
karo, miej si¢ na bacznosci, gdyz niespodzianka moze by¢, co
prawda, podarunkiem, lecz réwniez czyms, czego nie docenisz.
Szczerze méwiac — kazda niespodzianka moze by¢ niepozadana
przez ludzi, kedrzy zawsze chca, zeby ich zycie byto uporzadko-
wane i ustrukturyzowane. Z zasady dwdjka kier to mile widziana
karta w odczycie.
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3w TROJKA KIER

Siewka + emocja

Z tréjka kier emocje kwerenta tagodnie ukazujg si¢ w pozytywny
i przyjemny sposdb. Ta karta reprezentuje zwyczajne przyjemno-
$ci, takie jak hobby i inne zajecia w czasie wolnym. Bez wzgledu
na rodzaj tego zajecia, jest ono znane i komfortowe dla kwerenta.
Te czynnosci sg siewkami przyjemnosci. Nie sa kodcowymi re-
zultatami same w sobie, lecz raczej czynnosciami, ktére prowadza
nas do egzystencji w zadowoleniu.

Z tego wzgledu przyjemnosci, o ktérych méwi tréjka kier, sa
przyjemne, lecz nie szokujace. Nie bedzie to wycieczka do Di-
sney World, chyba ze kwerent mieszka w Orlando i od czasu do
czasu odwiedza ten park rozrywki. Ta karta wskazuje zwyczajne
przyjemnosci, a w przypadku réznych ludzi to moze oznaczad
odmienne rzeczy. To, co dla mnie jest zwyczajng przyjemnoscia,
dla ciebie moze by¢ nowym, ekscytujacym do$wiadczeniem i na
odwrét. W przeciwienistwie do dzikiej dwdjki, kiedy tréjka kier
pojawia si¢ w odczycie, kwerent ma nad tym kontrolg.

Jezeli ta karta wystapi obok dziewiatki pik, kwerent moze przy-
ja¢ bardziej odpowiedzialne stanowisko wobec zaje¢ w czasie wol-
nym. Na ogét jednak tréjka kier jest karta pozytywna w odczycie.
Poucza kwerenta, zeby dazyt do realizacji swoich hobby i przy-
jemnych zaje¢ — szczegdlnie tych dajacych upust kreatywnosci.



Jedenascie

Rzucanie zaklec 7 kartami

Niektérym czytajacym wystarczy to, ze zobacza, co kryje dla nich
przyszto$é. Czarownice i czarownicy sg bardziej zainteresowani
ksztaltowaniem swojej przysztosci.

Kazdy, kto potrafi wrézy¢ z kart, jest zdolny do przygotowania
zaklecia z ich pomoca. To nie jest jakas wyjatkowa cecha kart do
gry i to samo dotyczy kart Tarota. Tak jak w przypadku odczytéw,
przy rzucaniu zakle¢ dla innych ludzi obowiazuja konkretne zasady
etyczne. Nalezy to wykonywa¢ jedynie dla siebie lub swoich bliskich
i nawet wtedy powiniene$ otrzymac ich zgodg. Nie kazdy chce, zeby
na niego rzuci¢ zaklecie, nawet jesli intencja jest catkowicie zyczliwa.

Podstawowa zasada rzucania zakle¢ z tradycyjnymi kartami
do gry jest bardzo prosta. Podczas odezytu karty do rozktadu cia-
gniesz losowo. Podczas rzucania zaklecia celowo wybierasz kar-
ty, ktére cheialby$ zobaczy¢ w przysztosci, po czym umieszczasz
je w rozktadzie z konkretng intencja. Zamiast pyta¢, co skrywa
dla ciebie przysztos¢, rozktadasz karty celowo. Oczywiscie magia,
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ktéra nadaje temu moc, pochodzi z twojego wngtrza. To talent.
I tak jak w kwestii kazdego innego uzdolnienia, istniejg ludzie,
ktérzy majgq wigkszy dar niz inni, lecz niemal kazdy z nas ma
zdolnosci do wplecenia cho¢ odrobiny magii w swoje zycie.

Zaklecie z kartami wymaga siedmiu dni do zakonczenia,
zatem potrzebujesz miejsca, gdzie bedziesz mégt zostawié¢ karty
i $wiecg na caly tydzien. Najlepiej jakby to byto miejsce, ktére
zapewni ci troch¢ prywatnosci do rzucenia zaklecia. Jezeli jestes
czarownicg, najprawdopodobniej masz takie wyznaczone miejsce:
swoj oftarz. W innym razie biurko, stét czy inna podobna ptaska
powierzchnia postuzy temu samemu celowi.

Nastepnie musisz zdecydowa¢, jak chcesz roztozy¢ karty do
swojego zaklecia. Do niektérych zakle¢ wystarczy rozktad z trzech
kart. Centralna karta jest wybierana do wyrazenia twoich podsta-
wowych pragnien, a dwie pozostate umieszcza si¢ po bokach, zeby
wyjasni¢ intencj¢. Do bardziej ztozonych i odmieniajacych zycie
zakle¢ lepsze sg rozklady z dwunastu kart. Te obszerniejsze rozktady
moga wprowadzi¢ przelomowe zmiany w zyciu, zatem powinny
by¢ wykorzystywane jedynie wtedy, gdy wlasnie to chcesz osiagnag.

Wybierajac karty do zaklecia, nie zapominaj o dwdjkach. Wszyst-
kie cztery sg dzikimi kartami. Na ogét celem zaklecia jest stworzenie
jakiej$ zmiany, a dwéjki moga postuzy¢ za ,baterie”, na ktérych ta
zmiana zadziata. W rozktadzie z trzech kart nie uzyjesz dwdjki jako
karty centralnej, ale mozesz ja potozy¢ obok. W rozktadzie z dwuna-
stu kart mozesz potozy¢ dwéjke na dowolnej pozycji niepolaczone;
z konkretng intencja. Decyzja, ktdrej dwéjki uzy¢, moze zaleze¢ od
tego, co starasz si¢ osiagna¢ swoim zakleciem. Dwdjka kier jest naj-
lepsza do zakle¢ dotyczacych romansu lub przyjazni, za$ dwéjka pik
bedzie lepszym wyborem do inicjacji nowych projektéw. Jesli starasz
si¢ dosta¢ podwyzke, uzyj dwéjki karo. Dwojka trefl przyda ci si¢ do
wprowadzenia osobistych, wewngtrznych zmian.
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Oprécz wybranych kart do zaklecia bedziesz potrzebowaé swie-
cy. Niebieska §wieca” moze by¢ uzyta do kazdego zaklecia, lecz by¢
moze zechcesz wybra¢ inny kolor odzwierciedlajacy twoja intencje:

Kolor Intencja

czerwony uzdrowienie, pozgdanie, romans

pomaranczowy | odwaga, rozwigzanie

70ty przyjazn, wiedza, intelekt

zielony dobrobyt, ptodnosc¢

ochrona, moze by¢ uzyty

niebieski do kazdego zaklecia

pUrpurowy potega, wptyw

Postaw $§wiecg na oftarzu lub innej powierzchni. Roztéz karty
przed $wieca. Ktadac kazda karte, pomysl o tym, co reprezentuje
i w jaki sposéb to si¢ ukaze w twoim zyciu.

Jezeli pracujesz nad zakleciem dla bliskiej osoby, bedziesz
potrzebowa¢ jakiego$ ogniwa faczacego ja z magia. To moze by¢
zdjecie tej osoby, kilka jej wloséw lub obcigtych paznokci albo
dowolny przedmiot, z ktérym dana osoba miata bardzo bliski,
bezposredni kontakt. Do tego celu nadaje si¢ tez bizuteria. Takie
ogniwo nalezy umiesci¢ migdzy kartami a $wieca.

Kiedy wszystko bedzie juz na swoim miejscu, otocz karty i $wiece
kregiem z soli. To skupi twoja moc podczas pracy nad zaklgciem przez
nadchodzacy tydzien. Nie musisz usypywa¢ wielkiego kopca soli, lecz
nalezy stworzy¢ pelny okrag obejmujacy karty, $wiecg i przedmiot
taczacy, jezeli go uzywasz. Teraz jeste$ gotowy, aby rzuci¢ zaklecie.

* Niebieskie $wiece, jak réwniez naturalne §wiece w innych kolorach oferuje sklep
www.talizman.pl (przyp. wyd. pol).
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Spiritual Alliance. Przez ponad pigédziesiqt lat osobista praktyka ducho-
wa Albertssona rozwineta sie jako pofgczenie anglosaskiej tradyciji, magii
ai ludowei, zielarstwa i wiedzy o runach.

. Alaric Albertsson jest autorem ksigzek o magii i $wiecie nadprzyrodzo-
" nym. Byt wiceprezesem i czfonkiem zarzqdu stowarzyszenia Heartland

Chcesz odkryé, co przyniesie przysztosé i zyskaé kontrole nad swoim losem?

Marzysz o prostym narzedziu,
ktére pozwoli ci wrézyé i tworzy¢é skuteczne rytuaty?

To ksigzka, ktéra odkrywa przed tobg niezwykfe mozliwosci zwyktej talii kart do gry.
Dzigki niej nauczysz sie interpretowaé karty, poznasz ich glebokg symbolike i do-
wiesz sie, jak wykorzystywaé je do wrézenia oraz magicznej praktyki. Autor, bazujgc
na tradycji i wspdtczesnych technikach, pokazuje, ze wrézenie to nie tylko przepo-
wiednie, ale takze narzedzie do samopoznania i rozwoju. Nie potrzebujesz magicz-
nych akcesoriéw ani skomplikowanych rytuatéw. Wystarczy talia kart i wiedza, ktérg
znajdziesz w tej ksigzce, aby zaczqé ksztattowaé swoje przeznaczenie.

W inspirujqcej podrézy z tq ksigzkgq:

Poznasz znaczenie kazdej z 52 kart i ich ukryte powigzania z zywiotami
i numerologiq.

Odkryjesz, jak uktadaé karty, aby poznaé odpowiedzi na nurtujgce cie pytania.
Dowiesz sig, jak karty wspierajq praktyke magiczng poprzez proste zaklecia
i rytualy, ktére mogg odmienié¢ twoje zycie.

Zdobedziesz wiedze o etyce wrézenia — kluczowej dla kazdego, kto pragnie
odpowiedzialnie korzystaé z mocy kart.

Twoja przysztosé czeka - siegnij po nig!

Wiecej o ksigzce na stronie wydawcy

Ksigzke mozesz kupi¢ w sklepie Talizman.
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