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Mamie i Whadkowi

— najlepszym osobom na $wiecie



Wstep

Tarota mozna uzna¢ za niezwykla majacych obrazkows ksiege,
ktéra budzi cate spektrum odczué¢ w ludziach z nig kontake.
Odraze, lek, zachwyt, zdumienie, rado$¢. Niektérych moze
uzalezni¢ od siebie, inni palg ja ze strachu w piecach. Siedem-
dziesiat osiem kart, ktdre sktadajg si¢ na wyrocznie, inspiruje
artystéw, okultystéw, szamanéw. Prostokatne kartoniki, kté-
rym przypisuje si¢ rézne whasciwosci i wyjasnienia. Istnieje
ogrom talii Tarota i wciaz pojawiaja si¢ nowe. Tworcy inspiruja
si¢ najrézniejszymi ezoterycznymi systemami, jak i si¢gaja do
wszelakich religii i filozofii. Talie nawiazujace do popkultury
wyrastajg jak grzyby po deszczu. Mozna kupié talie Harry'ego
Pottera, Wladcy Pierscieni czy réznego rodzaju talie nawiazuja-
ce do wampiryzmu. Istniejg talie dla homoseksualistéw, mito-
$nikéw Reptilian czy fanéw Hello Kitty. Jak mozna si¢ w nim
nie zakocha¢?

Moja tarotowa Sciezka nie jest prosta, jednokierunkows droga,
ktéra prowadzi do jasno okreslonego punktu. Jest to raczej zlo-
zona i wielowymiarowa przygoda, ktéra zaczeta si¢ u progu 13.
roku zycia. Mialam wéwczas pierwszy kontakt z kartami i swoja
pierwsza tali¢ — mrocznego Sulige. Towarzyszyto mi wtedy uczu-
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cie swojsko$ci w odniesieniu do kart, tak jakbym juz je wszystkie
znala, tylko musiata przypomnie¢ sobie ich znaczenia.

Tarot fascynuje mnie w kazdej swojej postaci i odmianie. Po-
dobno za bardzo si¢ egzaltuje, méwiac o kartach, wigc moze
poprzestang na skromnym wyrazeniu mojej ogromnej mitosci
do Tarota. Sg jednak rzeczy, ktére mnie odstreczaja: (a) naiw-
no$¢, brak krytycyzmu; (b) jarmarczna ezoteryka; (c) splycanie
Tarota. Moje podejscie do Tarota wiaze si¢ z checig oddzielenia
go od tej jarmarcznej sfery pelnej mitéw i ezoterycznego trele
morele. To nie musi by¢ co$, co kojarzy si¢ z mglistoécia, za-
bobonem i naciaganiem. To wiedza, klucz do poznania.

Nie uwazam, ze nalezy zrezygnowa¢ z wszelkich systeméw.
W Tarocie chodzi o przyjecie pewnego systemu i trzymanie si¢
go, dopdki jest uzyteczny. Tarot jest jak telefon, to my nadajemy
mu moc naszymi dziataniami, korzystaniem z niego. Tarota moz-
na faczy¢ z kazdym mozliwym systemem i osiagnie si¢ tak samo
dobre wyniki. Dlaczego? Bo zyjemy w uwarunkowanej sansarze,
w ktérej wszystko, co robimy, wszystko, co istnieje, ma charak-
ter iluzoryczny. Natur¢ podobng do snu. Mirazu. Fatamorgany.
Banki mydlanej. Jak tutaj cokolwiek moze by¢ prawdziwe? Rze-
czywistos¢ to gra zjawisk, kosmiczna gra wspétzaleznego powsta-
wania. Wszyscy jesteSmy zlaczeni niczym w sieci Indry. Albo
w Matrixie. Bierzemy to, co istnieje, za prawdziwe, faktyczne,
trwale. Ale to gra zjawisk, w ktdrej jedyna rozsadng rzecza jest nie
przywiazywac si¢ za bardzo do zadnego systemu.

Tarot jest czgscig tego mirazu i pokazuje ten miraz. Ale w jakis
sposob, ktérego wyjasnienia si¢ nie podejmuje, Tarot wyjasnia te
zjawiska, to, co si¢ dzieje. Pokazuje, co moze byé. W tej sennej
grze moze stanowi¢ drogowskaz, mapg, kompas, przewodnik. Jed-
nak przywiazywanie si¢ do jakiegokolwiek systemu jest szkodliwe.

8 —



Wstep

Péki cos jest uzyteczne, jest prawdziwe. Zyjemy, $niac pickne sny,
ktére wydajq si¢ nam rzeczywistoécig. Jak Tarot ma si¢ do tej iluzji?
Jest telefonem, z ktérego mozna zadzwoni¢ do innego wymiaru?
Czy moze wystarczy by¢ dobrym obserwatorem i psychologiem,
by na gruncie swojej wiedzy o zyciu wywnioskowa¢, co te karty
cheg powiedzie¢? Moze tak, moze nie. Umyst ogarnicty iluzja be-
dzie tworzyt dalsze iluzje. Dopiero wyjscie poza ten stan pozwala
dostrzec rzeczywisto$¢ w sposdb czysty. Niezmacony. Ufam, ze to
wtedy pojawiaja si¢ odpowiedzi. Do tego czasu mozemy mnozy¢
znaki zapytania. Wikta¢ si¢ w zabobonach. Do wyboru, do koloru.
Ale ja proponuj¢ pragmatyzm: dobre jest to, co jest uzyteczne.

W tej ksigzee dzielg si¢ swoimi do$wiadczeniami, przemyslenia-
mi, notatkami zebranymi podczas studiowania i rozméw. Pierw-
sza cz¢$¢ dotyczy historii, poniewaz cheg pokazaé, skad wzigly sie
znaczenia kart i dlaczego tarocista nie moze by¢ dogmatykiem.
Druga czg$¢ jest praktyczna: w pierwszym rozdziale wyjasniam
abc warsztatu tarocisty, czyli jak podejs¢ do wrézenia, tasowa-
nia, rozkladéw, ogélnie wyjasniam symbolike liczb, zywiotéw,
ludzi, koloréw — daje wskazéwki, z ktérych mozna zbudowaé
map¢ do poruszania si¢ po tarotowym terenie. W dalszej czgdci
juz konkretnie omawiam kazda kart¢ — najpierw ogdlnie opowia-
dam o niej, potem opisuj¢ jej znaczenie w talii marsylskiej (dalej:
TDM), Rider-Waite-Smith (dalej: RWS), w Tarocie Thota oraz
Zlotym Tarocie. Umieszczam stowa klucze oraz wskazéwki do
interpretacji — przyktadowe znaczenia, ktére moga by¢ baza do
twoich wlasnych poszukiwand. Pamigtaj, ze nie ma absolutnego
Tarota i skoro masz odwagg, by ruszy¢ w t¢ wedrdwke, przygotuj
si¢ na to, ze wiele odpowiedzi bedziesz musiat wypracowaé samo-
dzielnie. Podpieranie si¢ do§wiadczeniami innych oséb moze by¢
duzym ufatwieniem i wsparciem.
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Rozdzial 1

Historia Tarota

Poczatki Tarota wciaz sa zagadka. Wiadomo jednak, ze wiele
hipotez o jego Zrédtach okazalo si¢ mitami. Szczeg6lnie ptodni
w tej sferze okazali si¢ XVIII-wieczni okultysci, ktdrzy wigzali
Tarota ze starozytnym Egiptem (Court de Gebelin, Paul Chri-
stian), co nie znalazlo Zadnego potwierdzenia w badaniach hi-
storykéw. Dodatkowo ich powolywanie si¢ na zrédta nie bylo
rzetelne, gdyz nawet wyjasniajac etymologie, nie przedstawia-
li konkretnych hieroglificznych zapiséw. Warto wspomnie¢
o tym, iz XVIII wiek charakteryzowat si¢ swoistg egiptomania
spowodowang podbojami Napoleona. Fascynacja Egiptem byta
woéwczas niezmiernie silna, totez nie powinno dziwi¢ to rozwi-
jajace si¢ okultystyczne bajkopisarstwo.

Réwnie popularne jak taczenie poczatkéw Tarota z Egiptem
bylo taczenie go z Cyganami. W potocznym mysleniu ta grupa
etniczna przywoluje skojarzenia z wrézeniem i kartami. Jednak
badania nie potwierdzaja tej hipotezy, tak jak i tej o pochodze-
niu egipskim. Z matym wyjatkiem. Starozytny Egipt nie mégl
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by¢ ojczyzna Tarota, ale Egipt z poczatkéw XIV wieku juz tak.
Wspdtczesni badacze akceptuja mozliwosé, iz to egipska dyna-
stia Mamelukéw rozpoczeta europejska historig Tarota. Wenecja
miata kontakty handlowe z tym rejonem (rozposcierajacym si¢
od Egiptu po Syrig), co potwierdzajg dokumenty z roku 1302
oraz 1345. Talia 56 kart, czyli Male Arkana, bardzo przypomina
ta, ktdrej uzywano na Bliskim Wschodzie. Pierwsza talia zacho-
wana niemal w catosci (48 z 52 kart) przedstawia ornamenty
ro$linne, spo$réd ktérych wytaniaja sie blotki — miecze, kielichy,
monety i patyki do polo. Te ostatnie nie byly znane w Europie,
gdyz w owym czasie gra w polo nie dotarta jeszcze na europejskie
ziemie, totez przeksztalcily si¢ w kije. Zwazywszy na specyficzna
symbolike Wielkich Arkanéw, ich pochodzenie jest europejskie.

Okres renesansu to paradygmat gry i zabawy — Tarot w XV w.
petnit whasnie taka funkcje. Obecnie wiadomo, iz pierwsze talie
Tarota stuzyly do gry i nie niosty w sobie ezoterycznych znaczen.
Istniato wiele wariantéw tych talii — cz¢$¢ z nich sktadata si¢ z 78
kart, lecz byly i takie sktadajace si¢ z 63, 64, 54, 42, 97 kart. By
zrozumieé przedstawienia na pierwszych taliach, nalezy wyobra-
zi¢ sobie czlowieka Zyjacego w epoce Sredniowiecza i u zarania
renesansu. To, co go otaczalo, to, co na niego wplywato — to jego
$wiat zostal zaprezentowany. Wybrano symbole, ktére byly wy-
raziste, aby ufatwi¢ rozpoznawalno$¢ figur. Dlatego wydaja si¢
nie faczy¢ ze soba, gdyz gdyby byto zbyt duze podobienstwo, gra
nie bylaby taka prosta. Michael Dummett w swoim monumen-
talnym dziele przeanalizowat bardzo wiele wezesnych talii z r6z-
nych europejskich paristw. Wedtug tego naukowca w pierwszych
taliach nie ma zadnego ezoterycznego kodu.

Stanowisko Dummetta z pewnoscia byto inspirowane brzy-
twg Ockhama — wedtug tego filozofa zadna dodatkowa narracja
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nie jest potrzebna. Dlatego stwierdza, ze nie ma zagadki, nie
ma kodu, jest zbiér kart do gry - i to wszystko. Nie oznacza
to, ze Dummett odrzuca jakiekolwiek symboliczne interpre-
tacje wczesnych talii. Wedlug niego symboliczne znaczenia
zgodne z renesansowym okresem byly zawarte na tarotowych
alegoriach i zrozumiate dla kazdego wyksztalconego cztowieka.
Odrzuca on jednak istnienie swoistego ezoterycznego kodu,
sensu zawartego w calej sekwencji. Obrazki jednak nie zosta-
ty wybrane przypadkowo, a mialy by¢ zrozumiale i wyraziste
dla 6wezesnych dworzan. Podkresla on jednak, ze w sekwencji
nie ma glebokiego przestania, gdyz widoczne s niespdjnosci
w doborze kart. Jako przyklad podaje to, ze z siedmiu cnét
gléwnych w Tarocie zawarto jedynie trzy, aczkolwiek wszystkie
siedem obecne sg w grze zwanej Minchiate oraz w talii Visconti
di Modrone. Dodatkowo pojawia si¢ Ksiezyc, Storice i Gwiazda
— a nie ma innych cial niebieskich. Skoro mamy Cesarza i Pa-
pieza, mogliby$my spodziewa¢ si¢ pozostatych stopni i funk-
¢ji. Tak jednak nie jest, poniewaz w karcianych grach chodzi
o szybkie zidentyfikowanie danej figury, totez karta musi by¢
wyrazista i specyficzna. Gdyby w grze pojawialy si¢ wszystkie
znane wéwczas ciata niebieskie, nie bytoby fatwo postugiwaé
si¢ kartami, gdyz mogltyby myli¢ si¢ pod wzgledem hierarchii.

Dummett pokazuje analogig z talia Minchiate, ktéra stanowi
swoistg wersje Tarota, jednak nie faczono z nig zadnych ezote-
rycznych narracji. Warto zaznaczy¢, iz nie odrzuca on catkiem
mozliwosci istnienia w Tarocie kodu, moze satyry na éwczesne
spoleczefistwo, moze symbolicznego przestania, jednak za mato
jest dowoddéw, by to przyjaé. Na pewno odkrycie pierwszej talii
wiele by wyjasnito, jednak cigzko ustali¢ i okresli¢ protoplaste
Tarota. Takie wyjasnienie pozostawia swoisty niedosyt.
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W tym miejscu warto przedstawi¢ alternatywna propozycje
Andre Vitaliego. Ten wloski naukowiec dopatruje si¢ poczat-
kéw Tarota w grze zwigzanej z Bachusem. W okresie renesan-
su Bachus byt czgsto przywolywany zaréwno w filozofii, jak
i w sztuce (np. w dziele Orfeo Poliziano, czy La Follia anoni-
mowego autora). Erazm z Roterdamu w Pochwale glupoty przy-
pisuje stan szalenstwa nie tylko ludziom, ale réwniez bogom,
w tym Bachusowi, ktéry epatowat beztroska. Vitali sugeruje,
ze gracze okreslani byli tarocch, co oznaczato szalerica, glupca.

Tharocus to osoba, ktéra w ekstatycznym szaleristwie jednoczy
si¢ z bostwem. To cel dionizji, rytuatéw i misteriéw odprawianych
w starozytnej Grecji. Owa nazwa przeniosta si¢ na gre, w ktd-
rej pierwsza karta, Glupiec, reprezentowata boskiego szalerica.
W $redniowiecznych procesjach karnawatowych nawigzywano
do Bachusa, boga alkoholu i odmiennych stanéw §wiadomosci.

G. Moakley wtasnie w tych procesjach widziala zrédto
tarotowych alegorii. Okres przed Sroda Popielcowa, karna-
wal, stawat si¢ czasem chaosu, odwrécenia rél, spotecznego
szaleistwa. Porzadek byt odwrécony, sacrum zamieniano
z profanum. Procesje karnawatowe wiazaly si¢ z wygltupami
aktoréw, z przedstawieniami, w ktérych wykorzystywano
zaréwno symbolike mitologiczna, jak i chrzescijariskg (cnoty
gléwne, ktére to znalazty odzwierciedlenie w kartach Tarota).

Helen Farley odrzuca t¢ hipotezg z racji na to, iz whasciciel
pierwszej talii, Filippo Maria Visconti, byt osobg aspoteczna, nie-
lubujacg si¢ w karnawatowym szaleristwie. Jednakze jego emocjo-
nalny stosunek do spolecznych dziatari nie musial mie¢ zadnego
zwiazku z tym, jakie karty stworzyt dla niego malarz.

Tarocho, taroco lub tarroco — tak ewoluowal termin tharocus,
opisujacy osobg pograzona w boskim szaleristwie, stajac si¢ nazwa,
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popularnej gry. Rekapitulujac: nazwa Tarota pochodzi od pierw-
szej karty przedstawiajacej Glupca. Vitali zaznacza, iz gracze raczej
nie mieli $wiadomosci, iz nazwa gry nawiazuje do misteriéw dio-
nizyjskich. Nazwa taroco sugerowata jednoczesnie, ze gra jest sym-
bolicznym przedstawieniem $ciezki cztowieka upojonego ekstaza.

Michael S. Howard rozwija mysl A. Vitaliego i zauwaza, iz
w naturalny sposéb mozna potaczy¢ Tarota z Dionizosem. Co
ciekawe — konotacje z Bachusem wskazywalyby, ze niekoniecz-
nie faczenie Tarota z Hermesem (jak czynito wielu ezoterykéw
i okultystéw) bylo wiasciwe. Jakkolwiek poruszamy si¢ tu po
obszarze hipotez i domystéw, odniesienie to jest ciekawe. Dio-
nizyjskos$¢ wraz z fallicyzmem, czyli kultem fallusa, jest czyms,
co przewija si¢ w taliach marsylskich, gdzie dosy¢ czgsto poja-
wia si¢ motyw fallusa i to w najmniej spodziewanych miejscach.
Nazwa ta moze tez odnosi¢ si¢ do stanu boskiego szaleristwa
towarzyszacemu dionizyjskim orgiom. Co ciekawe, w talii Ale-
istera Crowleya na karcie Glupca widzimy nikogo innego jak
wlasnie Dionizosa.

Vitali proponuje odmienne od Dummetta spojrzenie na po-
czatki Tarota. W pierwszych taliach powstalych w XV w. do-
strzega dydaktyczna funkcje kart Tarota. W obrazach zawarta
byta wiedza o warto$ciach (cnoty), motywy chrzescijaniskie oraz
astrologiczne — miato by¢ to rodzajem obrazkowej ksiazki do
zapami¢tywania oraz do rozwoju. Badacz ten dostrzega w kar-
tach etyczny przekaz: Mag, sztukmistrz, jest osobg grzeszna,
ktéra ma przewodnikéw $wieckich (Cesarza i Cesarzowa) oraz
duchowych (Papiez, Papiezyca). Jego zwierzgce instynkty (Ko-
chankowie, Rydwan) powinny by¢ ujarzmiane (Umiarkowanie,
Sita). Koto Fortuny pokazuje, ze sukcesy sa nietrwate i w kazdej
chwili wszystko moze obréci¢ si¢ w pyl. Przed Kotem Fortuny
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jest Eremita reprezentujacy Czas, ktéremu wszystko podlega.
Wisielec z kolei jest przestroga przed grzechem i pokazuje, zeby
nie zmarnowa¢ tak czasu, nim pojawi si¢ Smier¢. Po $mierci,
zgodnie ze $redniowiecznym wyobrazeniem, mozna byto trafi¢
do piekta (Diabet) lub do sfer niebieskich (Gwiazda [Wenus],
Ksigzyc, Storice). Owe sfery otoczone byly ogniem, co przedsta-
wione zostato w karcie Wiezy. Najwyzsza sfera to miejsce, gdzie
przebywaja Anioly, ktére wezwg ludzi, by wstali z grobéw (Sad
Ostateczny), gdy boska sprawiedliwo$¢ zacznie kierowaé dusze
zgodnie z ich uczynkami w gére lub w dét (Sprawiedliwos¢).
Swiety Ojciec, najwyiszy ze wszystkich, to Swiat.

Tak mozna zrekonstruowa¢ religijne i etyczne przestanie kart.
Jednak juz w XVI w. wedlug tego badacza zagubiono t¢ funkeje
i Tarot stat si¢ niczym innym jak tylko gra. Gra zostata utworzo-
na we Wloszech na poczatku XV wieku. Mate Arkana przywe-
drowaty wraz z muzutmanami do Europy, a pozostale 22 karty to
alegorie znane jako Triumfy. Ta hipoteza wydaje si¢ niezmiernie
ciekawa — protoplasta Tarota bylby w niej rodzajem encyklopedii
czy przewodnika w rozwoju duchowym, jednak w jaki$ tajemni-
czy spos6b to jego znaczenie utracono i zacz¢to wykorzystywad te
tali¢ w celach rozrywkowych. Wielka szkoda, iz nie ma zadnego
namacalnego dowodu potwierdzajacego t¢ hipoteze.

Helen Farley twierdzi, iz pierwsze talie nie byly uzywane do
dywinacji, gdyz w owym czasie triumfy $wigcita astrologia opie-
rajaca si¢ na hermetycznych zasadach analogii, a karciane wréz-
by kojarzone byty z czyms nizszym i diabelskim. Astrologia byta
zgodna z éwczesnym sposobem wyjasniania $wiata i zjawisk.
Dla ludzi zyjacych w tym okresie $wiat ziemski jawit si¢ jako
poddany oddziatywaniu ciat niebieskich. Astrologia byla bar-
dzo popularna. Wladcy nie podejmowali decyzji bez konsulta-
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¢ji z doradcg od planet. Dlatego nie potrzebowali czego$ nieja-
snego i w pewnym sensie jarmarcznego (gra), skoro mieli nauke
wyjasniajaca zjawiska i przepowiadajaca przysztos¢. Totez wig-
cej przemawia za tym, iz byta to gra. Oczywiscie kartomancja
réwniez byla obecna i zachowaly si¢ dokumenty, w keérych sg
opisy kartomanckich praktyk. Jednak nie ma dowodu, ze Tarot
byl narzedziem do dywinagji, a jak wiadomo, jest sporo innych
rodzajéw kart, ktérych mozna uzywaé do tego celu.

Pozostaje wigc domniemanie, iz to w $redniowieczu Tarot
mogt petni¢ jaka$ dodatkowsq funkeje, jednak za sprawg inkwi-
zycyjnych dziataii Ko$ciota na dzien dzisiejszy mamy jedynie
same znaki zapytania.

Pierwsze udokumentowane $lady Tarota to slynny fresk
z 1440 roku przedstawiajacy osoby grajace w tarocchi.

Pézny wiek XVIII to poczatek paradygmatu okultystyczne-
go, ktéry wiaze si¢ z catkowitg zmiang podejscia do Tarota.
Najistotniejszy jest tu okultyzm francuski (E. Levi, Papus),
oraz angielski (Zloty Brzask). Szczegdlnie ten drugi nurt jest
wazny w historii Tarota, gdyz to od niego rozpoczeta si¢ po-
wszechna moda na dywinacj¢. A wraz z nadejsciem ruchu New
Age Tarot stal si¢ narzedziem terapeutycznym (paradygmat
tarotopsychologiczny).



Rozdziat IV

Wielkie Arkana
krok po kroku

Stowa klucze

Glupiec: wolno$¢, ekstrawagancja, poszukiwanie, czystos¢,
niewinno$¢, podréz, energia, start, poczatek.

Mag: wola, sukces, talent, poczatek, kalkulacja, pomysto-
wo$¢, bezwzglednosé, oszustwo.

Kaptanka: wiara, cierpliwo$¢, wierno$¢, intuicja, wiedza,
dyskrecja.

Cesarzowa: ptodno$¢, entuzjazm, cierpliwosé, troska, kre-
acja, sztuka.

Cesarz: wladza, autorytet, dominacja, kierownictwo, kon-
strukeja, stabilnog¢.

Hierofant: pomost, sekret, blogostawienistwo, autorytet,
duchowosé.

Kochankowie: wybdr, mitos¢, relacje, wahanie.
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Rydwan: akgja, energia, sukces, zwycigstwo, gotowo$¢ do
dziatania, odwaga, triumf.

Sprawiedliwo$é: kalkulacja, decyzja, prawda, uczciwose,
neutralno$é.

Eremita: madro$¢, poszukiwanie, samotno$¢, terapia, prze-
wodnik, cierpliwo$¢, wiedza, nauczyciel.

Koto Fortuny: wzloty i upadki, powrét, usmiech losu.
Moc: samokontrola, podjecie ryzyka, fagodna sita, chary-
zma, magnetyzm, determinacja.

Wisielec: stagnacja, ofiara, zmiana perspektywy, zdrada,
7al.

Smieré: transformacja, zmiana, uwolnienie si¢, odciecie sie,
oddzielenie.

Umiarkowanie: ochrona, umiar, uzdrawianie, zloty $ro-
dek, przeptyw, dostosowanie si¢, harmonia.

Diabel: uzaleznienie, pasja, twérczo$¢, erotyzm, hedonizm,
zguba, trauma, obsesja, przymus.

Wieza: upadek, gwaltowna zmiana, koniec solidne;j
strukeury.

Gwiazda: nadzieja, u$miech losu, przewodnictwo, powo-
dzenie, plodnos¢, zaufanie.

Ksiezyc: plodnos¢, kobieca energia, przeszto$é, koszmar,
fantazja, nieswiadomo$¢, oszustwo, lek.

Slosice: spelnienie, co§ nowego, pozytywne nastawienie,
dobro, centrum, realizacja, obfito$¢, przyjazi, matzeristwo,
nauka, uczen, mito$¢, ciepto.

Sad Ostateczny: odstonigcie, nagtosnienie, nowy etap, od-
rodzenie si¢, punkt zwrotny.

Swiat: zamknigcie cyklu, sukces, poczatek czego$ nowego,
harmonia, spetnienie.
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Glupiec

Karta rozpoczynajaca tali¢ — nie ma numeru, cho¢ czasem
przypisuje si¢ mu 22. Kim jest ta postaé? Co niesie w tobotku?
Skarby? Caty swéj dobytek? Gdzie idzie i skad? O czym mysli?

Glupiec jest naiwny, beztroski, niczego si¢ nie obawia, bo
nie przyjdzie mu nawet do glowy, ze co§ mu grozi. To dziecko,
ktére porusza si¢ chaotycznie po swojej marzycielskiej krainie,
ale $wietnie odnajduje si¢ w tym chaosie. Nie stucha rozsadku,
kieruje nim instynkt. To start, poczatek, co§ nowego. Moze to
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szaleniec, ktéry kroczy w kétko bez zadnego celu? Wedruja-
cy zebrak bez piatej klepki? Moze to bankrut, ktéry wszystko
stracil. A moze wiejski gtupek? Albo medrzec, ktéry wyzbyt sig
wszelkich pragnien i wigzéw ze $wiatem?

TDM: energia, potencjal, moc, rado$¢ Zycia

W Tarocie marsylskim Glupiec méwi o nieskr¢gpowanej energii,
chaosie, szalefistwie. To wieczny podréznik, pielgrzym. Osoba
podlaczona do ogromnego Zrédla energii. Lyzka, na kedrej za-
wieszona jest torba, pokazuje jego beztroske i gotowos$¢ do zy-
wienia si¢ tym, co znajdzie. Nie ma kuchni, zywi go $wiat — jest
otwarty na to, co przyniesie mu Kosmos, rzeczywisto$¢. Plynie
na fali, uzywajac tego, co akurat ma. Caly dobytek niesie ze
sobg — to znaczy, ze dla niego liczy si¢ terazniejszo$¢. Nie wraca
do przesztosci, zostawit ja daleko za soba.

Dzwoneczki na pasku i kotnierzu sugeruja, ze zwraca sobg
uwage, wiadomo, ze si¢ zbliza. Moze to element jego blazen-
skiej garderoby, a moze symbol tego, ze jest poza spoleczen-
stwem. Jawi si¢ jako ekscentryk, wyrzutek, bezdomny. To indy-
widualista, chadza wlasnymi drogami. Wybiera swéj sposéb na
zycie, bo ma inne wartoséci — szuka WYZSZEZO celu. Przyjacielem
Glupca jest pies, wspiera go i popycha do przodu. Dotyka jego
ciata w miejscu czakry podstawy, by zaakcentowal kontakt
z ziemia albo doda¢ mu energii. Czgé¢ ciala zwierzecia jest poza
karta — oznacza to przeszto$¢, ktéra juz nie utrudnia postgpu
i rozwoju. Zélty kolor na czapce Glupca wskazuje, ze jest on
w istocie bardzo inteligentny. Jest zywy, energiczny, zwiazany
ze $wiatem materialnym, ale i duchowym — $wiadcza o tym
czerwien, zieleri i jasnoniebieski kolor na jego ubraniu. W czy-
taniu: pokaze witalno$¢, energic — sasiadujace karty pokaza,
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na czym ta energia si¢ koncentruje. Jesli karty sg za plecami
Gtupca, moze oznaczaé to, ze zostawia co$ za soba. Oznacza po-
dréz, pielgrzymke, ruch do przodu, wyzwolenie, rado$¢ zycia,
witalno$¢, proroka, destrukeje, szalenstwo. Karta moze méwié
o ryzykownym dziataniu, narazaniu si¢ na niebezpieczenistwo.

RWS: wedréwka, poszukiwania, niewinnos¢
W talii RWS mamy bogactwo symboli. Biata réza méwi o nie-
winnosci i ciszy, géry o inicjacji i podrézy duchowej, wieniec
laurowy to symbol zwyciestwa, po ktére idzie Glupiec, czyli po-
dobnie jak As Mieczy i Széstka Bulaw karta ta sygnalizuje nad-
chodzacy sukees. Kij, ktéry niesie, to jego drogocenna rézdzka
symbolizujaca spelnione Zycie, autentyczne i szczere. Jest to
magiczny przedmiot naladowany energia, kt6ra chroni i wspie-
ra. Torba oznacza zebrane podczas wedréwki doswiadczenia.
Piéro zwigzane jest z zywiolem powietrza. Glupiec poszukuje
przygdd, madrosci, doswiadczen. Biale storice (symbol sefiry
Tiferet) ogrzewa go, co symbolizuje optymizm, rado$¢, energie
i moc. Géry w tle wskazuja, ze czeka go duchowa wedréwka,
ktérej zwieniczeniem jest poznanie samego siebie. Wierzchotki
tych szczytéw pokazane sg na karcie Eremity, bo pustelnik tam
mieszka, on juz tam jest. Poznaje swoja Jazn. Glupca dopiero
czeka poznawanie réznych drég, poznawanie archetypdéw, zbie-
ranie dos§wiadczen, wedréwka przez dwadziescia jeden arkanéw
Tarota - by doj$¢ do petni, do catkowitej integracji. Ta podréz
wyposaza Glupca w madro$¢, w wiedzg, w doswiadczenie, i sta-
je si¢ on medrcem-glupcem. W rozkladzie moze méwic o zy-
ciowych lekcjach, ktére mamy do przerobienia.

Glupiec stoi nad przepascia, rozposciera szeroko ramiona, jak-
by byt gotéw przyja¢ wszystko, co niesie mu zycie, nawet skok
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w przepasé, dlaczego nie? Zycie jest zabawa. Czy pies ostrzega
go przed skokiem w otchtani? To jego straznik? Najczgsciej sym-
bol psa tlumaczony jest jako instynkt, ktéry chroni Glupca.
Ale moze pies zachgca go - idZ w nieznane! Nie béj si¢ wyzwari.

Thot: ekstaza, impuls, upojenie zyciem

W Tarocie Thota Glupiec powiazany jest z hebrajska litera
Aleph, ktéra obok Mem i Szin tworzy grupe trzech liter matek.
Jest w istocie Dionizosem, ale tez Zielonym Cztowiekiem sym-
bolizujacym nadejscie wiosny, Parsifalem. Jest upojony zyciem,
czerpie z niego pelnymi gar§ciami, jest niemal w ekstazie na
pograniczu szalenistwa. Wida¢ zatem, ze nie jest tak niewinny
jak w TDM i RWS, ten Glupiec to catkiem niezte zi6tko!

Mamy tutaj wiele symboli: motyl oznacza transformacje,
winogrona — stan upojenia ekstazy, krokodyl wiaze si¢ z nasza
ziemska, niska, zwierzgca natura, monety odnosza si¢ do Jowi-
sza (na kazdej z monet inny odnos$nik astrologiczny), Ksi¢zyc
to podswiadomos¢, podczas gdy stoneczny dysk jest symbolem
Jazni, woli, potencjatu. Tygrys, ktéry wbija swoje z¢by w noge
Glupca, oznacza namietnos¢, seksualno$é, pasje.

W rozktadach to: pasja, obsesja, mania, przygoda, entuzjazm,
ekstrawagancja, ekscentrycznos¢, brak dyscypliny. Idea, nowa
mysl, duchowos¢. Impuls, wstrzas, co$, co wywiera wplyw i kie-
ruje ku nowym rzeczom.

Zloty Tarot

Ta talia mocno nawiazuje do RWS i podobnie jak tam, mamy
tu osobg, ktéra rusza ku nowemu, gnana jakims instynktem,
ktérego moze sama do korica nie rozumie. Na niebie jasnieja
gwiazdy i sierp ksi¢zyca, klimat jest senny, nierealny, nieco ba-
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$niowy. Glupiec jest zwrécony w lewg strong, zatem patrzy on
w przeszto$¢. Moze to wskazywad na to, ze jeszcze nie odciat si¢
od tego, co byto. Chce i$¢ ku nowemu, ale nie wie jeszcze, jak
i gdzie, dopiero zaczyna swoja podréz. Spoglada w gére, jakby
tam szukat odpowiedzi. Wskazuje to na oderwanie od rzeczywi-
stosci, liczenie na farta, pomoc z géry. Glupiec idzie bez planu,
popychany przez los, impulsy oraz pragnienia. Czasem moze
si¢ przez to pakowad w tarapaty. Jego lekkomys$lno$¢ nie zawsze
wychodzi mu na dobre.

Wskazéwki do interpretacji
Karty sasiadujace sa bardzo istotne przy interpretacji Glup-
ca. Pokaza, co zostawia za sobg i ku czemu zmierza. Karty, na
ktére patrzy, zasila go energia. A takze Glupiec wplynie na te
karty: jego energia moze profanowa¢, podraznia¢, wzmacniaé,
inspirowa¢ sasiednie karty. Glupiec pokaze osobg beztroska,
nieprzejmujaca si¢ opinig innych. Moze to by¢ osoba, ktdra
nie potrafi znalez¢ sobie miejsca, zapusci¢ korzeni, nie ma celu
w zyciu, chodzi w kétko. To tez rajski ptak, outsider, indywidu-
alista. Brak ostroznosci, niedbato$¢, kiepska organizacja.
Glupiec moze méwi¢ o narodzinach dziecka. O podrézach,
poszukiwaniach, spontanicznosci. O kim$ zywym, energicz-
nym. To tez niespodzianka, nagla zmiana sytuacji i gotowos¢
na te zmiany, zaczynanie od zera. Zwrotny punkt w zyciu. Roz-
rywka, impreza, zabawa, mito spedzony czas z przyjaciétmi. To
karta oséb niebojacych si¢ podjac ryzyko. Glupiec zwiazany jest
ze $witem, wiosna, brzaskiem. Jego zywiot to powietrze. Pokaze
$wieze spojrzenie na sytuacj¢ lub osobe, ktdra jeszcze nie ma
petnej wiedzy, dopiero si¢ czego$ uczy.
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Ta karta pokazuje osobg, ktéra nie dazy do wladzy czy za-
szczytéw — nie ma takich ambicji, nie chce dominowaé nad
innymi. To ktos, kto zyje tu i teraz, nie przejmuje si¢ niczym.
Réwniez moze to by¢ osoba wesota, petna humoru i luzu, tro-
che dziecinna. Ale i zbyt mocno szukajaca nowych dos$wiad-
czen, ryzyka, adrenaliny i przekraczania siebie. Czasem moze
pokaza¢ idiotg, szalefica, bezdomnego.

Rada: mysl niekonwencjonalnie, uwolnij si¢ od szablonéw;
dziataj jak Glupiec: spontanicznie, bez planowania, ptyn z pra-
dem i na biezaco dostosowu;j si¢ do okolicznosci. Réwniez radg
moze by¢ to, ze konieczne jest §wieze spojrzenie, jakie§ nowe
wyjscie z sytuacji, stare rozwiazania si¢ nie sprawdza.

Stowa klucze: poszukiwanie, czysto$¢, niewinno$é, podréz,
energia, start, poczatek.

W odwréceniu/w cieniu: bedzie to niszczacy chaos, niesta-
to$¢, zmiana zdania co chwile, nieprzewidywalnos¢, gtupota,
szaleristwo, nieposzanowanie regul, struktur. Podejmowanie
zbyt wielkiego ryzyka. Lenistwo, nieodpowiedzialnos¢, strach
przed rozwojem, skostnienie. Nieumiejetno$¢ sprostania cze-
mus, kompromitacja, przyjmowanie cudzej tozsamosci, nie-
wypal, zaktopotanie, niezdarno$¢. Przygoda, ktéra moze sig zle
skonczy¢. Upadek. Nieudana podréz. Problemy z podrézowa-
niem. Zlekcewazenie ostrzezenia. Tracenie czasu. Préba unik-
nigcia upokorzenia, zawstydzenia, ratowanie sytuacji.
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Mag jest wolny. Nic go nie ogranicza. Ma cztery atrybuty:
r6zdzke, kielich, miecz, pentakl. Czasem nimi zongluje, czasem
tylko leza na stoliku, gotowe do uzycia. Kazdy z tych atrybutéw
co$ o nim méwi. As Butaw i Mieczy mocniej do niego naleza,
bo Mag to zasada meska. Oczywiscie jest balans, on swéj ko-
biecy pierwiastek akceptuje i obejmuje. Jednak on jest tutaj sitg
solarna, to jang, w przeciwienistwie do lunarnej jin Kaplanki.
Mag jest jej meskim odpowiednikiem.
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On jest mistrzem stowa, rozumu, inteligencji, jest kreatywny,
ma glowe pelng pomystéw (As Mieczy), chee i dziata, symbo-
lizuje wolg, cheé, pierwotny impuls, inspiracje (As Rézdzek),
z drugiej strony przenosi on swoje pomysty na sfer¢ materii, urze-
czywistnia je (As Denaréw), szanuje i wyczuwa uczucia innych,
potrafi by¢ genialnym manipulatorem (to jego cieri - oszustwa,
kretactwa), jest tworca, ktdry kreuje za pomoca stowa, ale nie
tylko (As Kielichéw). Magiczne rekwizyty symbolizuja zywioly,
a tym samym akt stworzenia - wszystko skfada si¢ z tych elemen-
téw. A Mag wiasnie przymierza si¢ do aktu stwarzania.

TDM: tworca iluzji, start, uzywanie dostepnych
narzedzi, talent

W lewej rece trzyma aktywng rézdzke (w niekedrych taliach mar-
sylskich fallusa — symbol kreatywnej energii, potencji, potegi, ak-
tywnosci), w prawej — receptywny denar, ktdry jest symbolem za-
sobdéw i rzeczy materialnych. Jest magikiem, ktéry kumuluje moc
i kreuje swoja rzeczywistos¢, ale moze tez by¢ kuglarzem, keéry pod
stolem ukrywa asy. Jest obrotny i bystry. Zaczyna pracowa¢ nad
czyms§ catkiem nowym — to osoba poczatkujaca, to nieskoniczony
potencjal. Zétte buty oznaczaja, ze jego kontakt z ziemia (materia)
jest inteligentny — wie, jak si¢ poruszaé i osiaga¢ sukces. Czerwona
ziemia zasilana jest jego inteligentng energia — efektem tego moga
by¢ skuteczne dziatania. To karta pracy, umiejetnosci, profesji,
zatrudnienia, biznesu. Ale tez samoswiadomos¢, silne ego, znajo-
mos¢ swoich mocnych i stabych stron. Indywidualizm.

RWS: sukces, kreacja, indywidualno$¢

Uktad jego rak nawiazuje do hermetycznej zasady: ,jako na gé-
rze, tak i na dole”, oznaczajacej odpowiednio$¢ makro- i mikro-
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kosmosu. Tutaj wymowa jest jasna: sukces i realizacja sq w za-
siggu reki. Umiejetnosci i zasoby pozwolg rozpoczaé projeke,
w zwiazku uda si¢ porozumieé. To owocne negocjacje.

Thot: stowo, jezyk, komunikacja

Nazwa tej talii wiaze si¢ z Magiem Hermesem, ktérego por-
tret widzimy na pierwszym wtajemniczeniu. W talii Thota
jest bardzo dynamiczny. Zongluje energia, bawi si¢ rzeczywi-
stoscia. Dla niego zycie jest zabawa, nad ktéra ma kontrole,
bo wie, ze to tylko mara, ztudzenie. Matpa, ktéra znajduje
si¢ na karcie, to Cynocephalus. Drwi z niego i przekreca jego
stowa. Bo, jak napisat Crowley: ,,manifestacja oznacza iluzj¢”.
Celem najwyzszym jest pozbycie si¢ iluzji, a nie kreowanie
nowych jej pokladéw i warstw. Matpa jest bardzo istotna, bo
przez swoje szyderstwo przypomina o tym, co jest naprawde
wazne. Czy wysoka magia, czy niska? Ta druga nakierowana
jest na zaspokajanie pragnien i coraz glebsze pograzanie si¢
w iluzjach. Ta pierwsza na poznanie. Thot to patron magii,
pisma, komunikacji. Sciezka kabalistyczna tego wtajemnicze-
nia prowadzi od Keter do Biny, od Korony do Zrozumienia.
Hastowo do Maga pasuja takie stowa jak madros¢, wola i sto-
wo. Doskonale dziata stowem, jest §wiethym méwcea, pisa-
rzem, wszak ta karta zwiazana jest z Hermesem. Mag potrafi
wplywaé na ludzi, przekonywa¢ ich do swoich racji. Posiada
madro$¢. Jest elastyczny, jego umyst jest otwarty, dlatego tak
tatwo przychodzg mu do glowy nowe pomysty. Mag zwiazany
jest z Merkurym. Dzieni, ktéry odpowiada tej karcie, to $roda.
Przypisana mu hebrajska literg jest Beth.
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Ztoty Tarot

Co ten Mag wiasciwie robi? Unosi prawa dfon, pokazujac pierécienie,
jakby chciat zamanifestowa¢ swoja moc i asortyment srodkéw, kto-
rymi si¢ postuguje. W drugiej jest kula $wiatta — moze symbolizowaé
osobg, ktéra pracuje z energia, na przyktad bioenergoterapeutg. Na
pewno kogos, kto ma w sobie duzo sity i odwagi do realizacji swoich
planéw i celéw. Nie boi si¢ wyzwari. To on kontroluje sytuacje, pa-
nuje nad tym, co si¢ wydarza. Jest to osoba przekonana o swojej radji,
$wiadoma swojej wartoéci. Zastania si¢ rekami, jakby chciata siebie
ochroni¢ — czy jej motywacje sa egocentryczne? Czy dla Maga liczy
si¢ ktos inny niz on sam? Otacza go nimb niczym aureola, co moze
wskazywa¢ na to, ze ma on mani¢ wielkosci i zbyt wielkie mnie-
manie o sobie. Moze by¢ oszustem, magikiem, ktdry tudzi swoimi
trikami, stwarza pewna iluzj¢, mamiac oczy swoich widzéw.

Wskazowki do interpretacji
Mag jest tworca, moze osiagnac wszystko, co chce. Dla niego
nie istnieja ograniczenia. Jesli czego$ chee, to to osiagnie. Jego
mottem moglyby by¢ stowa nie ma rzeczy niemozliwych. Jest bar-
dzo pewny siebie, moze to nawet przechodzi¢ w manie wielkosci.
Moze oszukiwac innych, by osiagnaé swoje cele. To osoba mtoda,
poczatkujaca. To potrzeba pomocy. To kto$ zdolny, pewny siebie,
elastyczny. Wskazuje na sukees, bo jest energia, werwa i talent,
by go osiagnaé. To tez uzywanie magii, ceremonie, rytualy. Jako
karta z numerem 1 méwi o poczatku, starcie, rozpoczynaniu,
o indywidualizmie, ,,ja”, ego, mocnej osobowosci.

Pokazuje, ze mamy do dyspozycji rézne narzedzia i opgje.
Uczenie si¢ czego$§ nowego, podnoszenie swoich kwalifikacji.
Kreatywne uzywanie tego, co si¢ ma pod rgka. Osoba ekstra-
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wertyczna, niebojaca si¢ publicznych wystapieni, charyzmatycz-
na. Aktor, kto$ zwiazany z show-biznesem, osoba publiczna. Po-
siada urok osobisty i potrafi wptywa¢ na innych. To nowe studia,
profesja. Poczatek zwigzku. Kto$, kto nie boi si¢ eksperymentéw
i lubi poznawa¢ nowe rzeczy. To $wiadomos¢ i — co za tym idzie —
$wiadomo$¢ swoich mocnych i stabych stron, celéw, relacji. Kie-
dy jest ,ja’, pojawia si¢ drugie ,ja” i mozliwa jest komunikacja
werbalna, konceptualna, racjonalna. To wszystko zwigzane jest
z poziomem $wiadomosci i o tego typu komunikacji méwi ta
karta: pi$mie, stowach, jezyku. Wszystko to, co pojawia si¢, gdy
koncentrujemy si¢ na ,ego”. Komunikacja na poziomie Kaptanki
to obrazy, dZzwigki i symbole. Karta méwi o talencie do jezykéw,
koordynowaniu projektu, kreowaniu rzeczywistosci.

Rada: masz wszystko, co potrzebne, by osiagnaé sukces — idz
po niego z odwaga. Spéjrz, jakie narz¢dzia masz do dyspozycji
i wykorzystaj je.

Stowa klucze: wola, sukces, talent, poczatek.

W odwréceniu/w cieniu: manipulacja, fatsz, klamstwo, ego-
izm, skupienie na sobie, niedojrzalo$é. Nieosiagnigty cel, brak
precyzji, niechlujstwo, niedbalo$¢ utrudniajaca skutecznosé.
Niezaptodnienie. Manipulacja. Niezdecydowanie, nieumiejet-
no$¢ podjecia decyzji. Zahamowanie energii seksualnej. Lek,
niepewno$¢, pomieszanie ukryte pod maska pewnosci siebie.
Nie wida¢ catego obrazu. Ztodziej, przebiegtos¢, okrutne wyko-
rzystanie wiedzy. Czekanie na pomoc. Sytuacja nie rozwija sig
zgodnie z planem. Che¢, by cofnaé¢ decyzje. Brak umiejetnoscei
do wykonania zadania. Zbyt duza pewnos¢ siebie moze powo-
dowag, ze rozpocznie si¢ projekt, ktérego nie bedzie si¢ w stanie
skoniczy¢. Pociaganie za sznurki zza kotary.



Swiatlo Eremity

Kaptanka

Papiezyca jest milczaca, tajemnicza i madra. Jest w niej co za-
gadkowego, tajemnica. Moze by¢ $wietna powierniczka sekretéw,
przyjaciétka. Moze by¢ matka lub babka. Uosabia wiedze¢, madros¢
i $wigtosé. Méwi o tym, ze jestesmy na dobrej drodze i nie powin-
ni$my zmienia¢ toru. Sygnalizuje przemiany wewngtrzne i repre-
zentuje site, kedra nas prowadzi - powinni§my jej zaufad i pozwala¢
dzia¢ si¢ rzeczom. Dlatego jako karta-rada Papiezyca bedzie méwi¢
w duchu taoistycznym - wu wei, spokojnie wejdz w rytm kosmosu
i plyni z nim, pozwalajac rzeczom si¢ dziaé. Inaczej niz Mag, ktéry
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zacheca do dzialania, méwi: réb, nie zwlekaj, jestes na dobrej dro-
dze, ale czyn, badz akeywny. To chwila samotnosci, wstuchania si¢
w wewnetrzng madro$é, medytacja.

TDM: symbol, naturalny cykl, wiedza

Jej biata twarz oznacza totalng czysto$¢ i niewinno$¢. Znajduje
si¢ w $wiatyni. Jej korona symbolizuje otwarte najwyzsze cza-
kry: przebudzenie, wiedzg, intuicj¢, madros¢, ale i czyste po-
bieranie energii z Kosmosu. Na kolanach trzyma ksigge, ale nie
czyta jej — otwarte stronice czekajg na kogos, kto przyjdzie szu-
ka¢ wiedzy. Jej wiedza jest intuicyjna, dostgpna poprzez emocje,
symbole, sny, wizje, przeczucia. Siedzi sama — moze medytuje
lub potrzebuje czasu na przemyslenie czegos.

RWS: intuicja, tajemnica, sekret

Kaptanka siedzi mi¢dzy dwoma kolumnami: Boaz i Jachim. W r¢-
kach trzyma zwdj Tory. Jej suknia przypomina sptywajaca wodg.
Granaty przewaznie zwigzane z mitem o Persefonie, tutaj stano-
wig nawigzanie do chrzedcijafistwa: to symbol Maryi oraz ofiary
i zmartwychwstania Chrystusa. Kaptanka jest tutaj uosobieniem
intuicyjnej wiedzy — gleboko ukrytej, cigzkiej do sformutowania.
To przeczucie, watpienie, mysl, ze cos jest nie tak, jak by¢ powinno.

Thot: Ksiezyc, kobiecos¢

Zrozumienie swojej sity, absolutna wtadza. Hebrajska litera Gi-
mel oznaczajaca wielbtada (ktérego wida¢ na karcie). Sciezka ta-
czaca Keter z Tifaret. Jest pomostem miedzy $wiatem archetypéw
a sfera formy. Przekracza otchtan na wielbtadzie. Jest lunarng bo-
ginia, dziewiczg kaptanka. Ma tuk, gdyz jest fowczynia polujaca
za pomocg magii. To Izyda, bogini ptodnosci i transformaciji.
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Ztoty Tarot

Nie wiadomo, co jest w pudetku, ktére trzyma w dioniach.
Jeste$my skonfrontowani z sekretem, kt6ry na razie nie moze
by¢ wyjawiony. Z karty emanuje spokéj, jak gdyby Kaptanka
zachecala nas, by$my teraz nie dziatali, a poczekali, az sytuacja
dojrzeje i wejdzie w nowy etap. Owalna twarz kobiety jest
otoczona koralikami i biatymi rézami, co sprawia, ze kojarzy
si¢ z niewinnoscig i delikatno$cig. Na piersiach ma krzyz, czy-
li symbol $mierci i zmartwychwstania Chrystusa — moze to
wskazywa¢ na konieczno$¢ ofiary, poswigcenia si¢, rezygnacji.
Ale i na zycie duchowe, w ktérym nie ma czasu i miejsca na
hedonizm i rozkosze cielesne. Jej to nie interesuje. Ona strzeze
tajemnic i wysokiej wiedzy, nie ma czasu na btahostki. To sym-
bol duchowej madrosci, ktdra jest w nas, zatem zacheca, bySmy
zaglebili si¢ w sobie i w ten sposéb poszukali odpowiedzi.

Wskazéwki do interpretacji

Papiezyca jest zwiazana z uzdrawianiem, proroczymi snami,
telepatia. Ta karta wiaze si¢ z gl¢bokim zrozumieniem i silnym
kontaktem z intuicja. Symbolizuje pomoc i szczgscie. Kaptanka
to karta nauk tajemnych - okultyzmu, magii. To takze sygnat, ze
powinni$my wigcej uwagi poswigcié sprawom duchowym, me-
dytacji, rozwojowi niz sprawom materii i pogoni za pieniqdzmi.
To karta méwiaca o taskawosci, pozytywnej zmianie. Wzrost,
ale i spadek, przyplyw szczgécia i odptyw - balansowanie migdzy
biegunami w celu osiagni¢cia harmonii i niepopadania w ne-
gatywne stany czy szkodliwe skrajnosci. Pokaze terapeutke,
psychologa, uzdrowicielke, przewodniczke duchowa, mniszke.
To matka/babka b¢daca autorytetem, czasem chtodna. Ktos go-
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towy na zwiazek bedacy bardzo gleboki i duchowy. Pisarka lub
osoba uczaca si¢ czego$, studiujaca teksty, by przygotowaé si¢
do jakiego$ dziatania. To karta oczekiwania, przygotowywania
si¢ do czegos. Wysokie moralne standardy, skromno$¢.

Karta pokazuje, ze klient ma w sobie wiedz¢ i odpowiedzi, po
ktére musi siggnaé. Ze jego doswiadczenia i zasoby stanowia
wystarczajace wyposazenie, by poradzi¢ sobie z problemem. To
wszystko to, co umyka $wiadomosci — sprawy zepchnicte gdzies
na bok albo co$, czego nie dostrzegamy. To sfera irracjonalna,
pozakonceptualna, intuicyjna w nas. Przeczucia i prorocze sny.
Nieskoriczona glebia przestrzeni umystu, w ktérej mozemy
znalezé przestrzei do uleczenia siebie, ale tez odpowiedzi na
wszystkie pytania. To wszystko, co jest poza nasza $wiadomoscia
— nie§wiadoma sfera naszego umystu. Medytacja, odosobnie-
nie duchowe, czas na wstuchanie si¢ w siebie. Naturalne cykle
kosmosu, rytm ciata, Ksi¢zyca. Karta przypomina, ze wszystko
plynie swoim naturalnym rytmem. Po nocy przyjdzie dzien, po
burzy spokdj. Pewnych wydarzen nie przyspieszymy — dostréj-
my si¢ do tej kosmicznej fluktuacji.

To osoba skryta, dziatajaca w sposéb tajemniczy i zagadko-
wy, kto$ nieczytelny. Wsparcie od kobiety, rada, pomoc. Ale
tez kochanka — karta moze by¢ sygnalem, ze jest si¢ uwikta-
nym w zdradg. Kraina paradoksu. Yin i yang, to, co nielogicz-
ne, irracjonalne, sprzeczne i niesprzeczne. To wyraz jednos’ci:
$wiadomo$¢ i nieswiadomo$¢ tworza catos¢. Kaptanka zwigzana
jest z siecig Indry czy wspétzaleznego powstawania, bo na tym
poziomie kazdy jest pofaczony z kazdym i mozliwa jest tele-
patyczna komunikacja. To, co ukryte, nie§wiadome, niejawne,
glebokie. Osoba kierowana ukrytymi motywacjami.
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Rada: poprzez duchowos¢, intuicje, medytacje mozesz uzy-
ska¢ odpowiedz. Skup si¢ na zyciu duchowym. Ale tez: spojrz
w siebie — masz juz wszystkie odpowiedzi. Karty z MA pokaza, czego
dotycza. Moze by¢ to tez przestroga, by trzyma¢ jezyk za zgbami.

Stowa klucze: wiara, cierpliwo$¢, wierno$¢, intuicja.

W odwréceniu/w cieniu: jest to zwiastun nerwicy, histerii.
Moéwi o osobie niepanujacej nad emocjami. O kim$ niewiary-
godnym, plotkarzu. O ucieczce od rzeczywistosci, falszu, niezde-
cydowaniu, iluzji, lgku przed zyciem. To drgczace watpliwosci
i brak wiary w siebie. To rygor, chtéd, rezygnacja. Aseksualno$é.
Ucieczka w fanatyczng religic. Purytanizm. Izolacja, czekanie,
samotnos$¢. Dystans, wycofanie. To kobieta niecenigca swojej
seksualnosci. Osoba niegodna zaufania. Zaburzenia hormonal-
ne powodujace niestabilno$¢ emocjonalng. Naturalny rytm jest
zaburzony. Trudnosci w kontakcie z intuicja, niezrozumienie
swoich emocji, odczué, snéw. Odwrécenie moze pokazaé bycie
zdradzonym przez kobiete¢ lub bardzo chlodna, ozigbta osobe,
zwigzki pelne dystansu i ktérym brakuje zaru namigtnosci. Izo-
lacja, samotnos¢, niepewnosé, stany lekowe, a nawet zaburzenia
psychiczne. Ujawnienie sekretéw.
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